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SunFounder EzBlock Studio

Danke, dass Sie sich fiir unser EzBlock Studio entschieden haben.

Bemerkung: Dieses Dokument ist in den folgenden Sprachen verfiigbar.

Bitte klicken Sie auf die jeweiligen Links, um das Dokument in Threr bevorzugten Sprache aufzurufen.

EzBlock Studio ist eine Entwicklungsplattform von SunFounder fiir Anfinger entwickelt, um den Einstieg in den
Raspberry Pi zu erleichtern.

Es unterstiitzt zwei Programmiersprachen: Grafisch und Python und ist auf fast allen verschiedenen Gerétetypen ver-
fligbar.

Mit Bluetooth- und Wi-Fi-Unterstiitzung konnen Sie Code herunterladen und einen Raspberry Pi aus der Ferne iiber
EzBlock Studio steuern.

Hier finden Sie die Schnellstartanleitung fiir EzBlock Studio und weitere grundlegende Funktionen. Spiter werden wir
die Nutzung jeder Seite hinzufiigen und eine Einfiihrung in die jeweiligen Blocke oder Python-Funktionen geben.

Bitte zogern Sie nicht, jegliche Unannehmlichkeiten oder Fehler zu melden. Alle Vorschléige sind willkommen.
Hier ist die E-Mail-Adresse: cs @sunfounder.com.

Schnellstartanleitung:
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KAPITEL 1

Schnelle Benutzeranleitung

Die Hauptoptimierung von EzBlock 3.2 besteht darin, den Online-Dienst auf den Offline-Modus umzustellen und die
Import- und Exportfunktion fiir Projektdateien hinzuzufiigen. Zu diesem Zeitpunkt wird der Kanal fiir die Neuregis-
trierung von Benutzern geschlossen, und registrierte Benutzer werden nach dem Einloggen aufgefordert, das Projekt
offline zu iibertragen. Online-Dienste werden nach einer bestimmten Zeit geschlossen.

Bemerkung: Fiir das 3.2 Update ist es nicht notwendig, das Image fiir den Raspberry Pi erneut zu brennen.

1.1 EzBlock OS installieren

1. Laden Sie die Datei Raspberry Pi OS mit vorinstalliertem EzBlock hier herunter:
https://ezblock.cc/download/v31.html

2. Entpacken Sie das heruntergeladene Paket und Sie werden die . img Datei darin finden.

Bemerkung: Extrahieren Sie die .img Datei nicht.

3. Laden Sie das Tool - Raspberry Pi Imager von https://www.raspberrypi.org/software/ herunter. Klicken Sie
auf den Link zum Raspberry Pi Imager, der zu Ihrem Betriebssystem passt. Nach dem Herunterladen klicken Sie
darauf, um den Installer zu starten.



https://ezblock.cc/download/v31.html
https://www.raspberrypi.org/software/
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Download for Windows

Download for mac0S

Download for Ubuntu for x86

4. Wenn Sie den Installer starten, versucht Ihr Betriebssystem moglicherweise, Sie am Ausfiihren zu hindern. Zum
Beispiel erhalte ich unter Windows folgende Nachricht. Wenn dieses Fenster erscheint, klicken Sie auf More
info und dann auf Run anyway und folgen Sie den Anweisungen, um den Raspberry Pi Imager zu installieren.

Windows protected your PC

Microsoft Defender Smartscreen prevented an unrecognized app from
starting. Running this app might put your PC at risk.

5. Legen Sie Thre SD-Karte in den SD-Karten-Slot Thres Computers oder Laptops. Dann 6ffnen Sie den Raspberry
Pi Imager und klicken Sie auf CHOOSE OS.

' Raspberry Pi Imager v1.7.3 - O x

Raspberry Pi

Operating System Storage

CHOOSE STORAGE

6. Gehen Sie zum Ende der Seite und wihlen Sie Use Custom. Im Popup-Fenster wihlen Sie RaspiOS-
xxx_EzBlockOS-xxx.img, die Sie im Schritt 1 heruntergeladen haben, und klicken Sie auf Open.
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& Raspberry Pilmagerv1.7.3 - O >

Operating System X

Other specific-purpose 0S >
Thin clients, digital signage and 3D printing operating systems

Freemium and paid-for 0S >
Freemium and paid-for operating systems

Misc utility images
Bootloader EEPROM configuration, etc,

Erase
Format card as FAT32

Use custom

DO L [ [

Select a custom .img from your computer

7. Wihlen Sie die SD-Karte aus, die Sie verwenden.

Storage X

,_I_,. Generic STORAGE DEVICE USB Device - 7.9 GB

Mounted as G2\

8. Driicken Sie Ctrl+Shift+X oder klicken Sie auf das settings Symbol, um die Advanced options Seite zu 6ffnen,
um den Hostnamen festzulegen, SSH zu aktivieren und Benutzernamen und Passwort festzulegen. Sie kdnnen
wihlen, diese Bildanpassungsoptionen immer zu verwenden.

Bemerkung: Der Hostname wird festgelegt, damit Sie Wie man EzBlock in einem Browser verwendet

nutzen konnen, um mit Threm Gerit iiber den Hostnamen zu verbinden. Sie konnen es auch unbelegt
lassen.

1.1. EzBlock OS installieren 5
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& Raspberry Pi Imagerv1.7.3 - O X

Advanced options X

Image customization options ~ for this session only -

Set hostname: raspberrypi Tocal
Enable SSH
(®) Use password authentication

O Allow public-key authentication only

Set username and password

Userneame : pl

Password: ®0088e

9. Scrollen Sie dann nach unten, um die WLAN-Konfiguration abzuschlieen und klicken Sie auf SAVE.

Bemerkung: Das wifi country sollte mit dem zweibuchstabigen ISO/IEC alpha2 code des Landes
festgelegt werden, in dem Sie Ihren Raspberry Pi verwenden.

Dieser Schritt ist optional, wenn Sie in diesem Schritt WIFI nicht konfigurieren, konnen Sie es spéter
direkt iiber die App konfigurieren.

6 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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@ Raspberry Pilmagerv1.7.3 - O X

Advanced options X

Configure wireless LAN

SSTD: MakerStarsHall

Hidden SSID

Password: sssssssnee

[[] show password

Wireless LAN country: GB -
Set locale settings

Time zone: AsialShanghai -

Keyboard layout: US b

Persistent settings

10. Klicken Sie auf die Schaltfliche WRITE.

& Raspberry Pilmagerv15 - *

Raspberry Pi

Operating System SD Card

11. Nach einer Weile erhalten Sie eine Meldung, die besagt, dass das Image auf Ihre Micro SD-Karte geschrieben
wurde und Sie sie entfernen kdnnen. Dann konnen Sie sie in den Raspberry Pi einlegen.

1.1. EzBlock OS installieren 7
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1.2 EzBlock Studio installieren

EzBlock Studio ist eine App zur Programmierung und Steuerung von SunFounder Raspberry Pi Robotern. Sie ermog-
licht Anféngern (Schiilern) einen schnellen Einstieg in die Raspberry Pi Roboter-Programmierung. Sie verfiigt iiber
eingebaute TTS, Kameraerkennung, Fernsteuerung, Musik-/Soundeffekte und Sensorensteuerungsfunktionen.

Offnen Sie den App Store (i0S) oder den Play Store (Android) und suchen und laden Sie EzBlock Studio herunter.

Benutzer von Linux/Mac OS X und Windows konnen EzBlock Studio in einem Browser verwenden. Weitere Informa-
tionen finden Sie unter Wie man EzBlock in einem Browser verwendet.
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4:53PM Fri May 21 = 14% (%)
< Search
Ezblock Studio M
_— SunFounder
—
L]

4 RATINGS \GE CATEGORY DEVELOPER L GUAGE SIZE

5.0 4+ < @ EN 8.9
L.8.8.8 4 4 Years Old Productivity SunFounder + 1 More MB
What's New Version History
Fix multiple bugs 9mo ago
Remove swift language Version 0.1.2
Preview

Face Detection O Il

& Fioox

ezb-RPi 7}

@ Today h Games g Apps Q Search

1.3 Produkt und EzBlock verbinden

1. Schalten Sie den Stromschalter des Robot HAT in die ON-Position. Nach einer Weile horen Sie ein Einschaltge-
rausch, was bedeutet, dass der Raspberry Pi erfolgreich gestartet wurde.

1.3. Produkt und EzBlock verbinden 9
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Turn ON the Power

Plug in the Battery
Holder Cable

2. Verbinden Sie Thr mobiles Gerit (Handy/Tablet) mit dem WLAN und schalten Sie Bluetooth ein.

Bluetooth ¥

3. Offnen Sie nun die APP-EzBlock Studio. Es wird Sie aufgefordert, dem EzBlock Studio den Zugriff auf die
folgenden 2 Berechtigungen zu gewihren.

 Zugriff auf Fotos, Medien und Dateien auf IThrem Gerit: Wenn Sie angemeldet sind und Ihr Avatar
dndern mochten, benétigt die APP Zugrift auf Thre Geritefotos. Wenn Sie die Fotofunktion des
Produkts verwenden, bendtigt die APP diese Berechtigung, um die Fotos zu speichern.

 Zugriff auf den Standort Thres Gerits: Diese Berechtigung muss als Allow ausgewihlt werden,
sonst kann die APP nicht iiber Bluetooth mit dem Produkt verbinden.
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B

Allow EzBlock Studio Beta to access photos,
media and files on your device?

C] Don't ask me again

DENY

©

Allow EzBlock Studio Beta to access this
device's location?

C] Don't ask me again

DENY

4. Klicken Sie auf das Verbindungssymbol in der oberen linken Ecke.

1.3. Produkt und EzBlock verbinden 11
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L1

= EzBlock Studio

E

i‘ New Project

E

Import Project

Examples My Projects

5. Auf der aufklappenden Seite klicken Sie auf Verbinden.

D
0@) QOfﬂine Mode

) Product:
G

B Change Product

A v

6. Nun gelangen Sie auf die Bluetooth-Verbindungsseite. Es wird automatisch nach dem entsprechenden Bluetooth
gesucht, normalerweise ist der Produktname ezb-Raspberry, aber die MAC-Adresse ist fiir verschiedene Produkte
unterschiedlich. Wenn Sie mehr als ein Produkt haben, konnen Sie es anhand der MAC-Adresse identifizieren.
Auch dieser Bluetooth-Name kann in den nichsten Schritten gedndert werden.

12 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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r 3

ezb-Raspberry

B 4

7. Wenn die Verbindung erfolgreich ist, gibt Ihr Produkt ein ,,.Ding-Dong* Geradusch von sich und die App wird
anzeigen, dass die Verbindung erfolgreich war.

( — — —

Connection successful

8. Wenn Sie dieses Produkt zum ersten Mal verwenden, werden Sie zur schnellen Konfiguration desselben aufge-
fordert.

1.3. Produkt und EzBlock verbinden 13
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Z EzBlock Studio

Your product seems to be connected for the first time,
click OK to enter the quick configuration.

9. Geben Sie Thr WLAN-Konto und Passwort ein.

Bemerkung:

* Wenn Sie bereits das WLAN im Raspberry Pi Imager konfiguriert haben, erscheint dieser
Schritt nicht und Sie gehen direkt zum néchsten Schritt.

* Dieser Schritt dient zur Konfiguration des WLANS fiir den Raspberry Pi. Dies sollte dasselbe
WLAN-Netzwerk sein, mit dem auch Ihr mobiles Gerat (Handy/Tablet) verbunden ist.

(1

Please enter the Wi-Fi that your device is connected to.

Country:

Network Name: pjease enter the letters of the alphabet in

Password:

A 4
10. Wihlen Sie das passende Produkt aus.

14 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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Select Product

PiCar-X

EzBlock Pi Sensor Kit

I >

‘%@0_@;

@v e
A

PiArm

|
—
2 <
[

~

PiSloth Pan-Tilt Hat

A

PiMobile

V|

11. Geben Sie Ihrem Produkt einen einzigartigen Namen. Dieser wird Ihr Bluetooth-Name sein (wird wirksam nach
Neustart des Produkts und der App) und kann auch als Hostname verwendet werden, wenn Sie EzBlock in einem
Browser nutzen. Siehe Wie man EzBlock in einem Browser verwendet fiir weitere Informationen.

Set Name

Name: PiCar-X

A

4

12. Falls Ihr Produkt kalibriert werden muss, erhalten Sie eine Aufforderung, dass Sie durch Klicken auf Calibration
Now zur Kalibrierungsseite gelangen kdnnen. Wenn keine Kalibrierung notwendig ist, verschwindet das Pop-

up-Fenster und Sie gelangen zuriick zur Startseite.

1.3. Produkt und EzBlock verbinden
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Calibration

Your product is brand new and needs to be calibrated before use.

A 4

13. Die Kalibrierungsseite jedes Produkts ist unterschiedlich, jedoch gibt es eine Erinnerung, welcher Teil kalibriert
werden muss. Sie konnen den entsprechenden Teil anklicken und sich dann an die Calibration Help halten. Nach
Abschluss der Kalibrierung klicken Sie auf Comfirm.

Calibration

PiCar-X

Bemerkung: Wenn Sie den Roboter wihrend der Nutzung erneut kalibrieren mochten, folgen Sie bitte den unten
stehenden Schritten.

Sie konnen die Produktdetailseite 6ffnen, indem Sie das Verbindungssymbol in der oberen linken Ecke anklicken.

16 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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Z EzBlock Studio

Klicken Sie auf den Button Settings.

r

Product Information

MName: PiCar-x

Product: PiCar-x

IP: 192.168.18.32
Mac: B8:27-EB:44:EBEI
Version: 1.2.1

Battery:100 %

Voltage: 7.01V

o=

A y

Auf dieser Seite konnen Sie den Produktnamen @ndern, den Produkttyp auswihlen, die App-Version ansehen oder den
Roboter kalibrieren. Wenn Sie auf Calibrate klicken, gelangen Sie zur Kalibrierungsseite.

1.3. Produkt und EzBlock verbinden 17
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Settings

Edit Name PiCar-X

Change Product  PiCar-X

Check for Updates 1.2.1  Already the latest version

Calibrate

1.4 Beispiele 6ffnen und ausfiihren

1. Auf der Startseite klicken Sie auf Examples, um zur Beispiele-Seite zu gelangen. Mdochten Sie diese Beispiele
lediglich testen, so miissen Sie nur auf Run klicken, um Ihr Produkt zu starten.

18 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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PiCar-X examples

(2]
(-
o i

o

>>)

w

1)l

Move

Here, we let it perform the five actions
of "forward", "backward", "turn left",
"turn right", and "stop" in order.

Run Edit

Ultrasonic_sensor_test

Here we use Ultrasonic module to read
the distance (unit: cm).

Run Edit

PiCar-X is a camera Robot used to
detect a specific color or face numbers,
the position and size of the captured--

Color Detection

Run Edit

|»

[900 200 900]

\

7 N\
I.‘I

/

Let us control the PiCar-X with a tablet.

Remote Control

Run Edit

Grayscale_sensor_test

Here we use Grayscale module to read
the grayscale value.

Run Edit

In addition to color detection, PiCar-X
also provides face detection.

Human Face Detection

Run Edit

2. Wenn Sie den Code einsehen und bearbeiten mochten, klicken Sie auf Edit. Das nachfolgende Bild zeigt die

Programmierseite.

111074 Name

forward at 50

% speed

I
1
I
1
1
1
1
I
I
1
I
I
1
I
I: T Text :
1
he— .
I| i= Lists : forward at QMG % speed
I A
I
1 .
. 1 turn steering angle to -30
I: ﬁ Music :
1]
8 1
I: Colour : forward at GUERI % speed
h |
I .
|
II {X} Variables : turn steering angle to m
I
1
I
. I
1
II S Functions :
1
1
I: ofig Picarx 1
J
I
1
u] 1
I: o8 Modules |
I
I
. 1
1 o
I. @) Time Block Categories
r==
TF .
@JDebug Monitor

Programming Area

!

Upload & Runi

L

1.4. Beispiele 6ffnen und ausfiihren
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1.5 Projekte oder Bibliotheken importieren oder exportieren

Da es sich jetzt um einen Offline-Modus handelt, miissen Sie wissen, wie man das Projekt exportiert und importiert,
um es auf andere Gerite zu iibertragen oder es iiber Apps zu teilen.

1.5.1 Projekte/Bibliotheken exportieren
1. Wenn Sie neue Projekte erstellt und gespeichert haben, finden Sie diese unter My Projects.

F EzBlock Studio

E

New Project

Examples My Projects g‘
Import Project

2. Thre gespeicherten Projekte werden nach Produkt auf der Seite Meine Projekte sortiert. Sie miissen sie entspre-
chend Threm Produkttyp anzeigen.

20 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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My Library

EzBlock P [#) SensorKit | asa PiCrawler | & PiSloth F >

Movement - Move - Move

Run Edit Run Edit Run Edit

3. In der oberen rechten Ecke jedes Projekts gibt es ein Export-Symbol, mit dem Sie diese einzeln exportieren
konnen.

My Library

& EzBlock Pi Sensor Kit | A&A PiCrawler PiSloth Pan-TitHat | & >

Run Edit Run Edit Run Edit

*  Move

4. Nachdem Sie darauf geklickt haben, erscheint ein Pop-up-Fenster, und Sie kdnnen das exportierte Projektfile
(.ezbpro) iiber verschiedene Apps teilen. Oder wihlen Sie Save to Files, um das Projekt auf Ihr Gerit zu
exportieren.

1.5. Projekte oder Bibliotheken importieren oder exportieren 21
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& EzBlock Pi | ™ = T T TR Pan-TiltHat | & >
Ultrasonic Sensor Test
18 KB
&7 Ultrasonic E—) ------------------------ |“ Remote C*
| I
Aerrop Messages Mail DingTalk I’I
_______________________ 5

Copy )

5. Wenn Sie mehrere Elemente auf einmal exportieren mochten, klicken Sie auf die Option Select.

r—=="
I I
| S
My Library
Sensor Kit | A®A PiCrawler PiSloth Pan-Tilt Hat <& >

« > Grayscale -

Run Edit Run Edit

6. Wihlen Sie nun die Projekte aus, die Sie exportieren mochten, oder verwenden Sie die Schaltfliche Select All.

22 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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it I-—-Delete
Export! 1 |y. oI B
" Select All
My Library
& EzBlock Pi Sensor Kit | A&A PiCrawler PiSloth Pan-Tilt Hat | & >
i == ==
& Ultrasonic Lo 1@ m Remote C '@

7. Nachdem Sie Thre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf das Export-Symbol, um das Paket (.zip) iiber
verschiedene Apps zu teilen, oder wihlen Sie Save to Files, um sie auf Ihr Gerit zu exportieren.

& EzBlockPi | [~ ~ B o e O Pan-Tilt Hat | &
o PiCarMini
Z\I’Archlve 9 KB
Ultrasonici N o m Remote C-*-
I
1
|
|
| AirDrop Messages Mail DingTalk E:
_______________________ ES
Copy @
| Save to Fllesl B
Move T/ ====
SAVE TO ES File Explorer
Edit Actions...

8. Das Exportieren von Bibliotheken erfolgt auf die gleiche Weise, sie werden jedoch einzeln im Format .ezblib
und in mehreren Dateien im Format . zip exportiert.

1.5. Projekte oder Bibliotheken importieren oder exportieren 23
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1.5.2 Projekte/Bibliotheken importieren

Jetzt lernen wir, wie man Projekte oder Bibliotheken in EzBlock Studio importiert.

1. Offnen Sie die Seite My Projects, klicken Sie auf das Import-Symbol und wihlen Sie Choose File. Die Schalt-
flaiche Import Project auf der Startseite hat die gleiche Funktion.

Photo Library
My Library Take Photo or Video
B )
IChoose Filel 2 5
L — —
Sensor Kit | A&A PiCrawler PiSloth Pan-Tit Hat | & >

Grayscale -

Run Edit Run Edit

2. InEzBlock Studio kdnnen Sie nur . ezbpro, .ezblib und im Batch exportierte . zip Formatdateien aus EzBlock
Studio importieren. Andere Dateien konnen nicht importiert werden.

24 Kapitel 1. Schnelle Benutzeranleitung
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Move 2 items

< Browse On My iPad £® 88 cancel
S h
I:] My Pr Q Searc

[TTTTTTTA

| ! | I
H 1

oflp Picar-x i ! zZip i<
| 8

1 1

] Excel I PiCarMini.zip : QQ SpiderForPi [

: Today, 10:22 1 7 items 5items

1

Ultrasonic
Sensor....ezbpro
Today, 10:19

Ppp.ezblib
2022/11/10, 15:55

‘ Ultrasonic'

3. Wenn das Projekt oder die Bibliothek, die Sie importieren, denselben Inhalt wie das Projekt in EzBlock Studio
hat, erscheint ein Pop-up-Fenster, das Sie daran erinnert, Keep both, Skip oder Replace zu wihlen.

My Library
@ F Imported libraries/projects conflict with local ones. it Hat <
Imported
e
&7 Ultrasonic Name: Ultrasonic Sensor Test Date: 2022/12/08 G

Length: 1424

N

Local

-
Name: Ultrasonic Sensor Test Date: 2022/12/08
Length: 1424

N

Apply to all duplicate projects/libraries

Keep Both Skip Replace

4. Anschlieend werden sie je nach Thren Dateien in verschiedene Produktkategorien importiert.

So geht’s.... :

1.5. Projekte oder Bibliotheken importieren oder exportieren 25
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KAPITEL 2

Wie man Projekte oder Bibliotheken speichert (FUr alte Benutzer)

Ab Version 3.2 wechselt EzBlock Studio in den Offline-Modus, was bedeutet, dass neue Benutzer kein Konto mehr
registrieren miissen, um Projekte zu speichern und zu iibertragen.

Wenn Sie ein alter Benutzer sind, konnen Sie sich noch bis zum 28. Februar 2023 in Ihr Konto einloggen. Es wird
jedoch empfohlen, die Projekte und Bibliotheken in Threm Konto so schnell wie moglich herunterzuladen. Andernfalls
konnen alle Daten nicht wiederhergestellt werden.

Sehen wir uns nun an, wie man die Projekte oder Bibliotheken speichert.

1. Klicken Sie auf das Symbol in der oberen rechten Ecke, um sich in Ihr Konto einzuloggen.

=A%y Q

New Project

in | N

Examples My Projects

o

Import Project

2. Wenn Sie sich in Ihr Konto einloggen, sehen Sie einen Pop-up-Hinweis.

27
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“
EzBlock Studio V3.2 will be switched to
offline mode and the online service will
be closed on February 28th for user-
friendly use. Thus, you can save your
projects locally without registering and
import them on different devices
later.

Save All Projects Locally
Log out
Delete Account and Log
out
I
-

e Wenn Sie Ihr Projekt lokal speichern mochten, klicken Sie bitte auf Save All Project
Locally. Dies wird eine Minute in Anspruch nehmen, und danach kénnen Sie ohne Login direkt
auf Thr Projekt zugreifen.

» Klicken Sie auf Log out, wenn Sie zu diesem Zeitpunkt keine auf dem Online-Dienst gespei-
cherten Elemente iibertragen mochten. Sie konnen Ihre Elemente beim néchsten Einloggen im-
mer noch iibertragen.

e Wenn Sie die auf dem Online-Dienst gespeicherten Elemente nicht mehr bendtigen, konnen Sie
auf Delete Account and Log out klicken.

3. Nachdem Sie Save All Porjects Locally angeklickt haben, werden alle Projekte und Bibliotheken in Threm Konto
erkannt und heruntergeladen. Der Download erfolgt hier nicht in einen Ordner auf Ihrem Gerit, sondern auf die
Seite My Projects der App.

28 Kapitel 2. Wie man Projekte oder Bibliotheken speichert (Fiir alte Benutzer)
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Z EzBlock Studio

Geting the list of projects: 3/10
.

My Projects E
Import Project

4. Sobald der Download abgeschlossen ist, werden Sie aufgefordert, zur Seite My Projects zu gehen, um die herun-
tergeladenen Elemente anzusehen. An dieser Stelle konnen Sie Thr Konto 16schen und sich abmelden oder, wenn
Sie nicht ganz sicher sind, einfach auf Ausloggen klicken und die heruntergeladenen Projekte zuerst iiberpriifen.

Z EzBlock Studio

The download is complete and you can view

them in|My Projects| Now you can log out or
delete your account.

Import Project

5. Gehen Sie jetzt zur Seite My Projects, um die heruntergeladenen Projekte anzusehen. Wenn Sie mehrere Pro-
dukte haben, konnen Sie zu verschiedenen Produktseiten gehen, um die Projekte anzusehen.

29
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My Library
Sensor Kit | asa PiCrawler | & PiSloth | [¢] Pan-Tilt Hat nfin PiMob 4

Test Sh--- TestHa - TestEle-

v @ & e @
i)

s

. @

WA
Run Edit Run Edit Run Edit

6. Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt Ihr Projekt auf Ihr Mobilgerit exportieren oder es iiber eine andere App teilen
mochten, konnen Sie sich auf Projekte oder Bibliotheken importieren oder exportieren beziehen.
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KAPITEL 3

Wie man EzBlock in einem Browser verwendet

Neben der Nutzung von EzBlock Studio auf einem mobilen Gerit konnen Sie es auch in einem Browser verwenden.
Die Schritte sind wie folgt:

1. Zunéchst miissen Sie EzBlock OS installieren. In dieser Zeit konnen Sie einen Hostnamen festlegen, um sich iiber
den Browser mit Ihrem Raspberry Pi zu verbinden.

2. Offnen Sie den Browser und geben Sie die folgende URL ein. Google Chrome wird empfohlen.
http://ezblock.cc/ezblock-studio

3. Klicken Sie dann auf das connect-Symbol in der oberen linken Ecke.
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Z EzBlock Studio

E

i‘ New Project

E

Import Project

Examples My Projects

4. Und klicken Sie auf Connect.

@ Offline Mode
Product: PiCar-X

Change Product

5. Geben Sie die IP/Hostname ein oder geben Sie den Namen ein, den Sie dem Produkt gegeben haben.
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Connect to Your Product

192.168.18.146|

Bemerkung: Wenn Sie Thr Produkt bereits auf Threm mobilen Gerit verbunden haben, kdnnen Sie
auf das Produktsymbol in der oberen linken Ecke klicken, um die IP zu erhalten.

X

Product Information

Name:

Product: ~ PiCar-X

IP: 192.168.18.146

Version: 1.0.0
Voltage:

Battery:100 %

00000000000000000000000000000000

6. Wenn angezeigt wird, dass die Verbindung erfolgreich ist, konnen Sie die Beispiele ausfiihren oder eigene Pro-
jekte erstellen.
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KAPITEL 4

Wie erstellt man ein neues Projekt?

1. Klicken Sie auf der Startseite auf New Project.

Z EzBlock Studio

E

i‘ New Project

G

Import Project

Examples My Projects

2. Geben Sie den Projektnamen ein, wihlen Sie den Programmiermodus (fiir Anfinger wird der Blockmodus emp-
fohlen) und bestitigen Sie.
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o

3. Nun gelangen wir zur Programmierseite.

v

o

3

+
)

7

® oo

>
e

© & B W

0

Project Name:

New project

A

Python

Lists

Music

Colour

Variables

Functions

PiCar-X

Modules

Time

New ?

4. Ziehen Sie den block per Drag-and-Drop, um zu programmieren. Klicken Sie dann auf das Symbol unten rechts,
um das Programm auszufiihren.
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L % Select category, some blocks will appear New ?

Drag and drop the block you need into the programming area
to form a complete code.

|

forward at I % speed
Lists 100

Music

el

{x} variables

PiCar-X

DCS Functions
ofig

Modules
Stop / Run

5. Nachdem Sie mit dem Programmieren fertig sind, konnen Sie einfach beenden und auf Speichern klicken. Fiir

weitere Optionen klicken Sie auf das Menii in der oberen rechten Ecke.
 Save: Speichert das aktuelle Projekt auf der Seite My Projects.
» Save As: Speichert dieses Projekt mit einem neuen Namen auf My Projects.

* Save As File: Speichert im Ordner des Gerits. Das Projekt (. ezbpro) wird auf Thren Computer
heruntergeladen, wenn Sie iiber den Webzugriff auf EzBlock Studio zugreifen. Mit einem mo-
bilen Gerit konnen Sie das Projekt (. ezbpro) im Gerdteordner speichern oder es mit der App
teilen.
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\&fg New ?

Basic New Project
My Projects
62) I -|>0— LOgIC Save
IC/}j Loops Save As
J Create Library
I @ Math r_,_ S Import Library
Save As File
I T Text Open File
forward at % speed
I; Lists 100
B |
I g Music
I Colour
I {x} Variables
I g% Functions
® I o= threading
N B
I pfig PiCar-X
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KAPITEL D

Wie verwendet man die Videofunktion?

1. Ziehen Sie den Block camera monitor on zum Start.

e
iy Basic
I Do Logic

I {:‘A Loops

I @ Math
I T Text

I i= Lists
I dd Music
I Colour

I {)(} Variables
g-:_% Functions

New ?

o5 tarii]

color detection
face detection “

gesture detection “
gesture calibration m

I pgfig PicarX turn traffic sign detection m

QR code scanner “

QR code decoding result

2. Auf der Remote Control Page, zichen Sie das Video-Widget und starten Sie das Projekt.
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LT New 2

DULCUTT

ED
Q

OFF

Switch

/
prad
Video Video A
Video
Edit video size if you need

id A

Digital tube name Video-A

Video size E

1]
3. Jetzt konnen Sie das Video sehen.
5. New ?
E:C' esh image here
Take photo here /'
Video A
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KAPITEL O

Wie verwendet man die Fernsteuerungsfunktion?

1. Betreten Sie die Fernsteuerungsseite.

LY New ?

Enter the remote control interface from here

0

2. Ziehen Sie das Widget, das Sie verwenden mochten. Die Konfiguration wird ebenfalls angezeigt.
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iy New ?

6:} The configuration will also pop up
Joystick Slider
0
0 __‘,.—-" 1d A
Slider A
name Slider-A
Slider Drag the widget you need
@ Delete widget you don't need here r
L
|- Delete this kit?
CD No Yes
D-pad

fr asic

Do Logic

Drag the block into the code

I ;_'?'_X Loops
[;a IIG'} Math

I T Text

I i= Lists

I dd Music

I Colour

I {x} variables

I E.'_bf Functions

I ofg PiCarX

I EE Modules

I @ Time

_’ | Slider get value

Flash & Run the code after completion

P

4. Nachdem Sie den Code ausgefiihrt haben, gehen Sie zuriick zur Fernsteuerungsseite und spielen Sie ihn ab.

42 Kapitel 6. Wie verwendet man die Fernsteuerungsfunktion?



SunFounder EzBlock Studio

New ?

Slider A

Clear

Ifyou Tprintl it by code, the debug monitor will
show you the value,
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KAPITEL /

Wie nutzt man die Bibliotheksfunktion?

Wenn Sie denselben Code in mehreren Projekten wiederverwenden mochten, konnen Sie die Bibliotheksfunktion im

Menii verwenden.
)

(=) Basic

Do Logic
2"
P

Loops

Text

&) Math
T

Lists

Jﬁj Music
I q!ﬁ Colour
I {X} Variables

Traffic Sign Detection ?

EION Getrrafic!

set WETED to | o9l of detected traffc sign f
o — My Projects
@) if Prratiic + 3= * Tl stop B Save
do :etmw
T Save As
do :e(mm :

New Project

Import Library
Save As File

Open File

set (GEED to

camera monitor m

) G)

set to [ getGrayscaleValue

turn traffic sign detection m

set (A3 to

(=] if

[value + J= - OGN Gt o ke IR aive - M= - [ O Lo

CINRECT direction « FGMER FORWARD [
GetTraffic -

EXd( (5) create list with Lor ] EXD( (o) create list with
do i(op
else if "Key v Il = |
do | set EENTRD to | getDirection
Gl = - [0 ForwARD
40| tum steering angle to ol

10 KA

do | set to

else if I

(ZITX) EX3 6 (o) create list with o - T e Y e

(%) create list with

Nachdem Sie die Funktion verfasst haben, klicken Sie im Menii auf Bibliothek erstellen und wihlen die gewiinschte

Funktion aus.
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% Traffic Sign Detection ?

= Basic

<0~ Logic = G 1
I —
I &’:\‘_\ Loops

I @ Math
I T Text

Music
I 3 getGrayscaleValue
I Colour GetTraffic O

I {X} Variables
I %_5 Functions

I threading

I Dﬁﬂ PiCar-X

o J
I |:|u|:| Modules
‘ﬁ' I @ Time

o
[T}

>

Lists

getDirection

C

Geben Sie eine Beschreibung fiir Ihre Bibliothek ein.
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88 Basic
L Logic
o
I Cf:._\ Loops
& I @ Math
I T Text

Please add a name and description X

I = Lists MyLineTrackMethod

I ﬁ Music T —————
intion: easil

I &2 Colour Description: Yy

I {x} Variables

I S’) Functions m

I threading

I ofig PicarX °
o
I I:IE Modules

1Tt I@ﬂme

Um sie zu verwenden, klicken Sie im Menu auf Import Library. Finden Sie die gewiinschte und klicken auf Import.

< | Syslib Q

MyLineTrackMethod 2022/12/21

To Use PiCar-X grayscale module easily

arm_control Daisy 2022/03/22

Use D-pad and 2 buttons to control the arm.

Die Ergebnisse sehen wie folgt aus. Sie konnen auf Block erweitern klicken, um den Inhalt der Funktion zu sehen.
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to GetTraffic2 set Traffic ,
Duplicate

PR _
(Expand Block

Disable Block
Delete 17 Blocks

Create 'GetTraffic2'

Benutzeroberfliche:
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KAPITEL 8

Startseite

Wenn wir EzBlock 6ffnen, sehen wir die Startseite, wie unten dargestellt:

Z EzBlock Studio

i‘ New Project

G

Import Project

Examples My Projects

e ]. Menii: Nach dem Anklicken 6ffnet sich ein Meniifenster.

* 2. Produkt: Verbinden Sie hier Ihren Roboter. Siehe Schnelle Benutzeranleitung und Wie man EzBlock in einem
Browser verwendet fiir spezifische Vorginge.
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3. Profil: Ab Version 3.2 miissen Sie sich nicht mehr registrieren oder in IThrem Konto anmelden, und dieses
Symbol wird entfernt.

* 4. Beispiele: Hier konnen Sie die voreingestellten Beispiele ansehen, um schnell loszulegen.
* 5. Meine Projekte: Thr personliches Projekt oder Bibliothek wird hier gespeichert.

* 6. Neues Projekt: Erstellen Sie ein neues Projekt.

Projekte/Bibliotheken importieren: Wird verwendet, um Projekte oder Bibliotheken zu importieren.

8.1 1. Menu

= EzBlock Studio

Language

Version

Contact Us

About Us

Localization

____________ - New Project

G

Import Project

My Projects

» Sprache: Chinesisch und Englisch sind enthalten.
* Version: Anzeigen der aktuellen Version.
» Kontaktieren Sie uns: Bei Fragen konnen Sie hier um Hilfe bitten.

« Uber uns: Vorstellung von SunFounder.

Hilfe: Bei Auswahl werden EzBlock-bezogene Tutorials angezeigt, einschlieflich FAQ, Einfiihrung und Refe-
renz.
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8.2 2. Produkt

Product Information

Product Information
Name: PiCar-X
Product: ~ PiCar-X

IP: 192.168.18.111

Version: 1.1.0_Beta

Voltage:  8.90V

Battery:100 %

00000000000000000000000000000000)

Dies ist die Produktinformationsseite, die den Produktnamen (den Sie vergeben), den Produkttyp, die Raspberry Pi IP,
die APP-Version, die Betriebsspannung und die aktuelle Leistung des Produkts enthilt.

Settings
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Settings

Edit Name PiCar-X

Change Product  PiCar-X

Check for Updates 1.1.0_Beta Already the latest version

Calibrate

* Edit Name: Wenn Sie mit dem zuvor vergebenen Namen nicht zufrieden sind, kdnnen Sie ihn hier dndern.
* Change Product: Zu einem anderen Produkt wechseln.

* Check for Updates: Uberpriifen Sie die aktuelle Version der App und sehen Sie nach, ob eine neuere Version
verfiigbar ist.

¢ Calibrate: Wenn Sie denken, dass Ihr Produkt wihrend des Gebrauchs noch etwas abweicht, konnen Sie mit
dieser Schaltfliche eine Neukalibrierung vornehmen.
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8.3 4. Beispiele

@

PiCar-X examples

Move
0 =2
7 S Here, we let it perform the five actions of l '
@ (o)) "forward", "backward", "turn left", "turn ==
right", and "stop" in order.
L > =
-_— ]
Run Edit
Ultrasonic Sensor Test
[ pistance:2cm | Here we use Ulirasonic module to read (900 200 900]

the distance (unit: cm).

] | =)

m— L]
-
Run Edit

Color Detection o)

red PiCar-X is a camera Robot used to detect
a specific color or face numbers, the
position and size of the captured image.

Run Edit

1. Zuriick zur Startseite

Remote Control G

Let us control the PiCar-X with a tablet.

Run Edit
Grayscale Sensor Test

Here we use Grayscale module to read
the grayscale value.

Run Edit

Human Face Detection G2

In addition to color detection, PiCar-X also

provides face detection

Run Edit

2. Ein Beispiel auswihlen. Klicken Sie auf Ausfiihren, um das Programm direkt zu flashen und auszufiihren, und

klicken Sie auf Bearbeiten, um zur Programmierschnittstelle zu gelangen.

3. Um eine Programmiersprache zu wihlen, gibt es zwei Optionen: Blockly und Python.

Bemerkung: Bevor Sie die Beispiele-Seite betreten, miissen Sie zuerst das korrekte Produkt auswihlen.

8.3. 4. Beispiele
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8.4 5. Meine Projekte

1. Projekte oder Bibliotheken importieren.

2. Auswahl-Button: Nach dem Klicken konnen Sie mehrere Projekte oder Bibliotheken auf einmal auswihlen oder
alle auswiéhlen, um zu exportieren oder zu 16schen.

3. Hier gibt es zwei Kategorien: Meine Projekte oder Meine Bibliothek.
4. Thr Projekt wird unter der entsprechenden Produktkategorie gespeichert.

5. Wihlen Sie hier Ihr personliches Projekt aus. Sie konnen auf Run klicken, um das Programm direkt zu flashen
und auszufiihren (wenn das Projekt eine Fernsteuerung verwendet, werden Sie auch zur Fernsteuerungsseite
weitergeleitet), und auf Edit klicken, um zur Programmierseite zu gelangen.

6. Das Export-Symbol befindet sich in der oberen rechten Ecke jedes Projekts oder jeder Bibliothek.
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8.5 6. Neues Projekt

1
Project Name: Cl)l'ta-s.lj

1. Geben Sie den Namen des Projekts ein.
2. Um eine Programmiersprache zu wihlen, gibt es zwei Optionen: Blockly und Python.

3. Klicken, um zur Programmierschnittstelle zu gelangen.
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Programmierseite

Wenn Sie Code schreiben (neues Projekt erstellen, Beispiel bearbeiten, Ihr personliches Projekt bearbeiten), gelangen
Sie zur Programmierseite. Hier wird die Programmierschnittstelle in der Blockly-Sprache angezeigt. Fiir die Program-
mierung in der Python-Sprache siehe Python Programmierseite.
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oo Lo
@a Basic
: - Logic

—

D.

O W P 0o 0 o v oA woP

Lists

Music

Colour

R an il A O P>

Variables

>
(S

Functions

Q

24}

threading

Ezblock Pi

B &

PiCar-X

Modules

[m]m]
oo

)

Zuriick zur Startseite
Ein Produkt auswihlen
Projektname

Hilfe

Menii
Programmierschnittstelle
Fernbedienungsschnittstelle
Debug-Monitor
Blockkategorien
Programmierbereich
Ausfiihren

Flash & Ausfiihren

Blockkategorien
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q"o test ?
I <0~ Logic
A" .
I ZA Loops J
6 [
@ Math
Text
I T p)

I g Lists
I ﬂ Music
I Colour

I {X} Variables
I OC.% Functions

I threading

I Dﬁﬂ PiCar-X

I Oo  Modules

_J

oo

1Tt I @ Time

Finden Sie hier den Codeblock und ziehen Sie ihn in den Programmierbereich, um zu programmieren. Bitte {iberpriifen
Sie die spezifische Verwendung in Blockreferenz.

Debug-Monitor
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5 Test

I T abc
| 5
&
Clear i

Klicken Sie auf das Debug-Symbol in der unteren rechten Ecke, und ein beweglicher Debug-Monitor wird angezeigt.

Der Text des print-Blocks wird hier angezeigt.

Hilfe
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L) test X
a
(=) Basic J
[
S|
I 0~ Logic
Docs » References » Block
I Cf:‘j L oops [

(N I @ Math
I T Text

I iI= Lists

I ﬁ Music

Block

This article introduces the use and
annotation of blocks in block
programming

« Basic
+ Logic
I Colour - [
« Math
I {X} Variables « Basic
« Lists
I OC.% Functions » Music
e Colour
I threading « \ariables
« Functions
I & Ezblock Pi » RaspberryPi
I pfig PiCar-X & Previous Next ©
«E[» I Eﬂn Modules
i © Copyright 2020, sunfounder Revision =

Nach der Auswahl poppen ezblock-Tutorials auf, einschlieBlich FAQ, Erste Schritte und Referenz.

Menii
55 test ?
Basic New Project
My Projects
“ Do Logic r s
() ) ave

I Colour

Create Library
Import Library

Save As File

1
1
1
1
1
1
1
Save As :
1
1
1
1
1
1
1

* New Project: Zum Erstellen eines neuen Projekts verwenden.

¢ My Projects: Mit dieser Schaltflache gelangen Sie zur Seite My Projects, um Projekte oder Bibliotheken anzu-
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sehen, zu exportieren oder zu importieren.
¢ Save: Fiigt das Projekt zu My Projects hinzu.
» Save As: Das Projekt wird unter einem neuen Dateinamen auf der Seite My Projects gespeichert.

¢ Create Library: Erstellen Sie eine Bibliothek, indem Sie die Funktionen im Projekt auswéhlen. Fiir ein detail-
liertes Tutorial siehe: Wie nutzt man die Bibliotheksfunktion?.

» Import Library: Die gespeicherte Bibliothek importieren.

 Save As File: Speichern Sie im Gerateordner. Das Projekt (. ezbpro) wird auf Thren Computer heruntergeladen,
wenn Sie {iber Webzugriff auf das EzBlock Studio zugreifen. Mit einem mobilen Gerit konnen Sie das Projekt
(.ezbpro) im Geriteordner speichern oder es mit der App teilen.

TIPPS

Sie konnen den Programmierbereich oder den Block lange driicken, um einige Hilfsfunktionen zu nutzen.

85 test ?

Undo

>

I T Text
i= Lists
I-— ) r getGrayscaleValue Ity
Collapse Blocks

I ﬁ Music Expand Blocks

Delete 36 Blocks

|
®
o
=)
]
5

I {x} Variables to getGrayscaleValue if Gr...

threading

I aflg PiCarX _
|

a \od -
DE Modules
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test

Basic

I L Logic

&3 I@Hm

I T Text

I ﬂ Music
I Colour

I {X} Variables
I OC.% Functions

Lists

P2

getG ray : D:phcate

Add Comment
Collapse Block
Disable Block

Delete Block

:

nghllg ht function definition

I e to getGrayscaleValue if Gr...
I pRig Ficar-X
|
I E‘E Modules —/
& o
Tab. 1: Menii des Blocks
Option Beschreibung
Duplicate Ausgewihlte (und dominierte) Blocke kopieren.
Add/Remove | Nach dem Klicken erscheint ein ?-Symbol oben rechts im Block, welches dazu dient, Texte zu
Comment schreiben, die das Lesen des Codes erleichtern. Diese Texte werden vom Programm nicht ausge-
fiihrt.
Ex- Wenn Thr Code mehr Blocke hat, konnen Sie diese einklappen und bei Bedarf erweitern.
pand/Conllapse
Block
Disa- Diese Funktion deaktiviert bestimmte Blocke, ohne das Programm zu éndern.
ble/Enable
Block
Delete  xxx | Ausgewihlte (und dominierte) Blocke entfernen.
Blocks
Help
Create xxx Wird in Vibration- oder Funktion-Blocken verwendet. Es ermoglicht Thnen, schnell einen Block zu
erstellen, der mit dem ausgewihlten Block gekoppelt ist (klicken Sie auf erstellen im Funktions-
block, erscheint der Aufrufblock).
Hightlight Wird im Aufrufblock der Funktion verwendet und ermdglicht es Thnen, die Funktionsdefinition zu
Function finden.
Definition

63



SunFounder EzBlock Studio

Tab. 2: Menii der Programmierseite

Option Beschreibung
Riickgingig
Wiederherstellen Riickgingig machen riickgingig
Blocke aufriumen | Die Blocke ausrichten

Blocke einklappen | Alle Blocke einklappen

Blocke erweitern Alle Blocke erweitern

xxx Blocke 16schen | Alle Blocke 16schen

9.1 Python Programmierseite

Wenn Sie die Python-Sprache beim Erstellen eines Projekts verwenden, konnen Sie die Python Programmierseite auf-
rufen.

5 Test ?

select undo redo find chrome v
1 from ezblock import print

2

3- def forever():

4 pass|

6:) 5

>

0

Zur Fertigstellung Thres Projekts miissen Sie sich auf die Python-Referenz beziehen.
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9.2 Fernsteuerungs-Oberflache

Zur Nutzung beachten Sie bitte Wie verwendet man die Fernsteuerungsfunktion?.

LY Test ?

o

Joystick L
&5

Slider

D-pad A

1. Widget-Kategorien

2. Fernsteuerungsbereich
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"'"'Eiéiéié"{ri'ié"ki'i%i""'@

No Yes

D-pad

id A
@ . name D-pad-A

D-pad A

Klicken Sie auf das Widget, um das Nachrichtenfeld anzuzeigen. Halten Sie das Widget lange gedriickt oder klicken
Sie auf die Loschen-Schaltflache, um das Widget zu entfernen.
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Tab. 3: Widget der Fernsteuerung

Wid- Beschreibung

get

Joy- Der weifle Punkt ist zentriert, und sowohl die X- als auch die Y-Werte sind 0. Ziehen Sie den weillen

stick Punkt nach rechts, um den X-Wert zu erhohen; ziehen Sie ihn nach oben, um den Y-Wert zu erhohen. Die
Bereiche von X und Y sind jeweils (-100, 100).

Schie- | Wenn der weile Punkt ganz links ist, betrdgt der Wert 0. Ziehen Sie den weiflen Punkt nach rechts, um

bereg- | den Wert zu erhohen. Der Bereich liegt zwischen (0, 100).

ler

D-Pad | Dies ist eine Steuerung, die aus 4 Tasten besteht. Jede Taste ist unabhéngig voneinander. Der Wert der
Taste ist 1, wenn sie gedriickt wird, und 0, wenn sie losgelassen wird.

Taste Der Wert betrigt 1, wenn sie gedriickt wird, und O, wenn sie losgelassen wird.

Schal- | Bei EIN betrigt der Wert 1; bei AUS betrdgt der Wert 0.

ter

Video | Bitte siche Wie verwendet man die Videofunktion?.

Digi- Es kann ZAHLEN (wie 123,3) oder ZEIT (wie 11:55) wie eine echte vierstellige Digitalanzeige anzeigen.

talrohr

Tor- Es wird verwendet, um den Anteil des Teils am Ganzen in der Datenreihe anzugeben. Jeder Datensatz

tendia- | sollte einen Namen und einen Wert enthalten.

gramm

Bal- Die Daten mehrerer Objekte kdnnen intuitiv zur vergleichenden Analyse angezeigt werden. Jedes Objekt

ken- sollte einen Namen und einen Wert enthalten.

dia-

gramm

Lini- Kontinuierliche Daten mehrerer Objekte kdnnen angezeigt werden. Jedes Objekt sollte einen Namen und

endia- | einen Wert enthalten. Die kontinuierliche Datengenerierung basiert auf mehreren Aufrufen (normaler-

gramm | weise unter Verwendung von Schleifen).

Gliih- Wie die tatséchliche LED leuchtet sie, wenn eine 1 geschrieben wird und erlischt, wenn eine 0 geschrieben

birne wird.

Versionshinweise
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Ezblock Studio Versionshinweise

10.1 EzBlock Studio 3.2

AD der Version 3.2 wird EzBlock Studio in den Offline-Modus wechseln und der Online-Service wird am 28.02.2023
aus Griinden der Benutzerfreundlichkeit eingestellt. Daher konnen Sie Ihre Projekte lokal speichern, ohne sich regis-
trieren zu miissen und sie spiter auf verschiedenen Geréten importieren.

Detaillierte Informationen

* Nachdem EzBlock Studio in den Offline-Modus gewechselt hat, konnen alte Benutzer weiterhin anmelden und
Cloud-Projekte lokal speichern. Alle neuen Projekte werden jedoch lokal gespeichert.

» Das Registrierungsportal ist geschlossen. Neue Benutzer miissen kein Konto mehr registrieren, um die Projekt-
speicherfunktion von EzBlock zu nutzen.

 Hinzufiigung einer Import- und Exportfunktion im .ezbpro Format, mit dem Sie Projekte zwischen Geriten
ibertragen oder Projekte mit anderen teilen konnen.

* Bibliotheken kénnen ebenfalls im . ezblib Format fiir Ubertragung und Teilen importiert und exportiert werden.
FAQ
* Was passiert mit meinem Konto?

Sie haben bis zum 28. Februar 2023 Zeit, alle Ihre Projekte aus der Cloud lokal zu speichern. So
geht’s: Melden Sie sich bei [hrem Konto in EzBlock Studio an und wihlen Sie ,,Alle Projekte lokal
speichern® im Popup-Fenster, um alle Thre Cloud-Projekte mit einem Klick auf der Seite ,,Meine
Projekte* zu speichern. Danach konnen Sie sie in den Ordner Ihres Gerits exportieren oder sie iiber
die Export-Schaltfliche in der App teilen.

Danach wird EzBlock Studio den Online-Service schlieen und alle Online-Daten 16schen. Sie konnen
auch alle Thre Daten l6schen, indem Sie nach dem Speichern aller Ihrer Projekte und Bibliotheken auf
die Schaltflache ,,Konto 16schen und abmelden* klicken.

¢ Wie sieht es mit der Webversion von EzBlock Studio aus?

Nach dem Upgrade auf Version 3.2 konnen Sie weiterhin iiber die Webseite http://ezblock.cc/
ezblock-studio auf EzBlock Studio zugreifen.
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Daten werden in Threm Browser gespeichert, also vergewissern Sie sich, Ihre Browsersdaten zu 16-
schen. Selbstverstdndlich konnen Sie Ihr Projekt oder Ihre Bibliothek auf Thren Computer exportieren,
um sie zu teilen.

* Wie iibertrage ich Projekte und Bibliotheken zwischen Geréten?

Nach dem Exportieren von Projekten im . ezbpro Format und von Bibliotheken im .ezblib Format
konnen Sie diese auf andere Geréte iibertragen und dort importieren.

* Wie exportiere ich Bibliotheken/Projekte?
Fiir ein detailliertes Tutorial verweisen Sie bitte auf: Projekte/Bibliotheken exportieren.
* Wie importiere ich Bibliotheken/Projekte?

Fiir ein detailliertes Tutorial verweisen Sie bitte auf: Projekte/Bibliotheken importieren.

10.2 EzBlock Studio 3.1

Hauptoptimierung

Die Hauptoptimierung von EzBlock 3.1 ist die Kompatibilitit mit dem eingebauten Bluetooth des Raspberry Pi. Es
besteht keine Notwendigkeit mehr, eine Erweiterungsplatine mit Bluetooth-Modul zu verwenden.

Bemerkung:

* Die dltere Version des Roboters kann auch nach dem Brennen des neuen Images normal verwendet werden. Das
Bluetooth-Modul auf dem urspriinglichen Roboter-Hut wird nicht mit dem neuen System in Konflikt stehen.

 Die EzBlock Studio 3.1-Version sollte mit dem EBlock 3.1-Image (https://ezblock.cc/download/v31.html) ver-
wendet werden.

Hinzufiigen

* Eine Funktion zur individuellen Benennung von Bluetooth wurde zur App hinzugefiigt, um das Problem zu
vermeiden, dass mehrere Geréte nicht voneinander zu unterscheiden sind. (Neustart zur Aktivierung notwendig.)

* Drei Soundeffekte fiir den Start, erfolgreiche Verbindung und Trennung wurden hinzugefiigt, um ein besseres
Feedback zu geben.

¢ Die LED neben der Stromanzeige wird als Bluetooth-Indikator verwendet, die bei Verbindung dauerhaft leuchtet
und bei keiner Verbindung langsam blinkt.

* (Android) Ein Vollbild-Eingabefeld wurde hinzugefiigt, um zu verhindern, dass das Eingabefeld blockiert wird.
Optimierung

* Die Akkuanzeige wurde optimiert, sodass nun genauere Informationen in der APP angezeigt werden konnen.

* Die Darstellung von Beispielbildern des Produkts und Icons personlicher Informationen wurde optimiert.
Beheben

* Eine Reihe von Problemen mit der Bluetooth-Suche und -Verbindung wurde behoben.

* Das Problem, dass der Produktname nach der Wifi-Konfiguration nicht angezeigt wird, wurde behoben.

* Das Problem, dass Produktinformationen nach Anderungen nicht gespeichert werden, wurde behoben.

* Das Problem, dass Bilder nach dem Fotografieren auf der Fernbedienungsseite nicht gespeichert werden konnen,
wurde behoben.
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10.3 EzBlock Studio 3 2021.06.08

Produktverbindung verbessern

* Verbindungsmethode verbessern: Im Vergleich zur Bluetooth-Kommunikation von EzBlock 2 verwendet Ez-
Block 3 Websocket zur Kommunikation, was wesentlich schneller ist.

* Verbindungsprozess verbessern: EzBlock 3 nutzt Bluetooth, um die schnelle Wi-Fi-Verbindung des Produkts zu
unterstiitzen.

Startseite
¢ Den Karussell entfernen.
* Die Produkt-Auswahlseite entfernen und in ein Pop-up-Fenster @ndern.
» Die Notwendigkeit entfernen, sich anzumelden, um zur Startseite zu gelangen.
* Mein Projekt-Eingang hinzufiigen.

¢ Schaltfldche fiir das Pop-up-Fenster mit Produktinformationen hinzufiigen. Dieses Pop-up zeigt den Produktna-
men, Produkttyp, IP, Version, Arbeitsspannung und Leistung.

* Online-Aktualisierungsfunktion des Produktbildes hinzufiigen.

¢ Produkt-Kalibrierungsfunktion hinzufiigen.

* Funktion zur Produktname-Anderung hinzufiigen.

* Das Menii in der oberen linken Ecke hinzufiigen.

* Das Pop-up-Fenster fiir die Schaltfliche Neues Projekt optimieren.
Beispiele-Seite

* Das UI verschonern.

* Schnellstart-/Bearbeitungsbutton hinzufiigen.

* Fernbedienungs- oder IoT-Hinweis-Icon hinzufiigen.
Programmierseite

* Die Anordnung der Schaltflaichen Programmieren, IoT, Fernsteuerung und Debug Monitor optimieren.

* Produktverbindungsbutton in der oberen linken Ecke hinzufiigen.

¢ Stop/Run-Programm-Schaltfliche hinzufiigen.

* Um das Projekt zu speichern und die IoT-Seite zu betreten, stellen Sie sicher, dass Sie sich bei IThrem Konto
angemeldet haben.

Personliche Info-Seite

* Die Einstellungsseite entfernen.

* Produktkategoriefunktion zur Meine Projekte-Seite hinzufiigen.
Andere

* Die Schriftart aller Seiten @ndern.

¢ Die Funktion hinzufiigen, IP oder Hostname im Web einzugeben, um eine Verbindung zum Produkt herzustellen.
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FAQ

11.1 APP-Version uberpriifen

Bestitigen Sie die App-Version mit folgender Methode und navigieren Sie dann zu den FAQ der jeweiligen Versionen.

Klicken Sie auf den Menu-Button in der oberen linken Ecke.

D PiCar-X = EzBlock Studio

i\

Examples My Projects New Project

Dann klicken Sie auf den Version-Button.
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PiCar-X

@ Language
@ Version

% Contact Us
R About Us
(» Help

Jetzt kOnnen Sie die Version einsehen.

Bemerkung: Falls es sich um EzBlock 3.1 handelt, wird empfohlen, auf die neue Version zu aktualisieren. Eine
ausfiihrliche Anleitung finden Sie unter: Schnelle Benutzeranleitung.

ZEzBlock

Version: v3.2m" Update time: 2022 wm *

Examples My Projects

Import Project
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11.2 EzBlock Studio 3.1

1. APP kann Bluetooth nicht finden

* Schalten Sie das Produkt ein und priifen Sie, ob eine angenehme Melodie erklingt (nicht nur der aktuelle
,,Zi~*“-Ton). Falls nicht, installieren Sie bitte EzBlock OS installieren erneut.

« Uberpriifen Sie, ob das Bluetooth Ihres Mobilgeriits aktiviert ist.
« Uberpriifen Sie, ob die App den Zugriff auf den Standort des Geriits hat.
» Einige Mobilgerite erfordern auch, dass die Standortdienste aktiviert sind.

« Uberpriifen Sie den Ladezustand. Wenn beide Stromanzeigen aus sind oder nur eine blinkt, ist der Akku-
stand niedrig. Bitte laden Sie die Batterien auf.

* Wenn Sie alle oben genannten Methoden ausprobiert haben, versuchen Sie, den RST-Knopf zu driicken
oder das Produkt und die APP neu zu starten.

2. Die APP sucht nach Bluetooth, kann aber nicht verbinden.

¢ Schalten Sie das Produkt ein und priifen Sie, ob eine angenehme Melodie erklingt (nicht nur der aktuelle
,.Zi~*“-Ton). Falls nicht, installieren Sie bitte EzBlock OS installieren erneut.

. Uberpriifen Sie, ob die BLE- oder USR-Leuchte auf ROBOT HAT stéindig leuchtet (was bedeutet, dass das
Produkt von anderen Geriten verbunden ist). Falls ja, trennen Sie die anderen Gerite oder starten Sie das
Produkt neu.

* Wenn Sie alle oben genannten Methoden ausprobiert haben, versuchen Sie, den RST-Knopf zu driicken
oder das Produkt und die APP neu zu starten.

3. Die APP kann nach der WIFI-Konfiguration nicht verbinden.
o Uberprﬁfen Sie, ob das Land, die SSID und das PSK korrekt sind.
« Uberpriifen Sie den Netzwerkstatus dieses WLANSs.

+ Uberpriifen Sie den Ladezustand. Wenn beide Stromanzeigen aus sind oder nur eine blinkt, ist der Akku-
stand niedrig. Bitte laden Sie die Batterien auf.

« Uberpriifen Sie, ob das konfigurierte WLAN und das vom Mobilgerit verbundene WLAN identisch sind.

4. Der Videoblock funktioniert nicht?
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Video A

Wenn Sie die Videofunktion auf der Webseite verwenden und Thr Code keinen Fehler meldet und
erfolgreich ausgefiihrt wurde, aber Sie den Aufnahmeschuss auf der Fernsteuerungsseite nicht sehen,
miissen Sie die folgenden 2 Situationen iiberpriifen:

« Uberpriifen Sie den Netzwerkstatus und versuchen Sie es erneut.
* Fiir die neueste Version von Google Chrome miissen Sie es manuell einstellen.
Offnen Sie Google Chrome und gehen Sie zu: chrome://flags/page.

® Chrome | chromes/fflags/%20page

‘ Q, Search flags

Experiments
WARNING: EXPERIMENTAL FEATURES AHEAD! By enabling these features, you could lose b
compromise your security or privacy. Enabled features apply to all users of this browser. If yi

admin you should not be using these flags in production

Interested in cool new Chrome features? Try our beta channel

Available Unavailable

Suchen Sie nach: Block insecure private network requests
® Chrome | chrome://flags/%20page

Q_ Block insecure private network requests Reset all

Experiments

99.0.4844.51
Available Unavailable

@ Block insecure private network requests.
Prevents non-secure contexts from making sub-resource requests to more-private IP
addresses. An IP address IP1 is more private than IP2 if 1) IP1 is localhost and IP2 is not, or
2) IP1 i private and IP2 is public. This is a first step towards full enforcement of CORS- Disabled i
RFC1918: hitps://wicggithub.io/corsfc1918 — Mac, Windows, Linux, Chrome 0S, Android,  [[RS01
Fuchsia Enabled
#block-insecure-private-network-requests Disabled

Stellen Sie es auf Disabled und klicken Sie dann auf Relaunch.
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